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Bu dersin amaci, Ogrencilere programlama temellerini ve algoritmik diisiinme
becerilerini 6greterek, yazilim gelistirme siiregleri hakkinda temel bilgiler sunmaktir.
Bu dersle birlikte, 6grencilerin problem ¢ézme yeteneklerini gelistirerek, bilgisayar
bilimlerinin temel kavramlarini uygulamali bir sekilde 6grenmeleri hedeflenmektedir.

Dersin amacim gergeklestirmek igin 6grencilere, programlama temellerini ve temel
programlama yapilarini, okunmasi kolay bir programlama dili aracilifiyla, basit
projelere kadar adim adim, gorsel materyaller ve interaktif 6grenme araglariyla
desteklenerek 6gretilmesi hedeflemektedir.

Bu dersi tamamlayan 6grenciler, programlama dili kullanarak temel programlama
kavramlarini, yapilarini anlayacak ve uygulayabileceklerdir; Ayrica, kullanici
araylizii tasarimi, veritabani iglemleri ve nesne tabanli programlama gibi konularda
bilgi sahibi olacak ve basit uygulamalar gelistirebileceklerdir. Bununla birlikte
problem ¢ézme becerilerini gelistirerek, hata yonetimi ve dosya islemleri gibi gercek

diinya  senaryolarinda  karsilasilabilecek  temel  zorluklarin  iistesinden
gelebileceklerdir.
1. Temel Programlama Kavramlarini Anlama: Ogrenciler, degiskenler,

dongiiler, kosullu ifadeler gibi temel programlama yapilarini ve kavramlarini
anlayacak.

2. Visual Basic .NET So6zdizimini Kullanma: Visual Basic .NET'in temel
s0zdizimini ve programlama dilinin &zelliklerini kullanarak kod yazma
yetenegi kazanacaklar.

3. Kullanic1 Arayiizii Tasarimi: Visual Studio IDE kullanarak etkilesimli
kullanict arayiizleri tasarlama ve gelistirme becerisi edinecekler.

4. Olay Tabanli Programlama: Diigmeler, metin kutular1 gibi kontrol 6geleri
iizerinden olay yoOnetimi ve olay tabanli programlama prensiplerini
uygulayabilecekler.



Dersin Ogrenme Y6ntem ve
Teknikleri

OGRETIM UYESI
Ogretim Uyesi
Ofis Saatleri
E-Posta

Ders Asistani

E-Posta

HAFTALIK PROGRAM

10.

Veri Yapilart ve Algoritmalar: Diziler, listeler ve koleksiyonlar gibi veri
yapilarini kullanma ve temel algoritmalar1 uygulama yetenegi kazanacaklar.

Dosya ve Veritaban1 Islemleri: Dosya okuma/yazma islemleri ve basit
veritabani sorgulart gergeklestirme becerileri edinecekler.

Hata Yonetimi ve Debugging: Programlarinda olusabilecek hatalari tespit
etme ve diizeltme (debugging) tekniklerini 6grenecekler.

Nesne Tabanli Programlama: Siniflar, nesneler, miras alma ve polimorfizm
gibi nesne tabanli programlama kavramlarini anlayacak ve uygulayacaklar.

Gelismis Programlama Teknikleri: Meniiler, ara¢ cubuklari ve diyalog
kutularn gibi gelismis kullanici arayiizii elemanlarin1 ve kontrol yapilarim
kullanarak daha kompleks uygulamalar gelistirme yetenegi.

Problem Cézme ve Proje Gelistirme: Ogrendikleri bilgileri kullanarak gercek
diinya problemlerine ¢Oziim {iretebilecek ve bagimsiz  projeler
gelistirebilecekler.

Arastirma Tabanl ve Katilime1 Ogrenme
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9.  Alt Programlar ve Fonksiyonlar
10. Dosya Islemleri
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Derse Ozgii Staj

Saha Caligsmasi

Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, pekistirme)
Sunum/Jiiri

Seminer

Proje

Odevler

Kisa Sinavlar

Ara Sinav/Sozlii Sinav
Final/So6zli Sinav

Toplam Is Yiikii

Toplam is Yiikii / 30 saat

Dersin AKTS Kredisi 3

PROGRAM YETERLIKLERi VE OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi
1=cok zayif iliski

2=zay1f iliski

3= iliskili

4= giiclii iliski

5= c¢ok giiclii iliski

PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11l PY12 PY13 PY14

OCc1 4 5 4 ) 4 4 5 5 5 5 5 5 5 )
O0C2 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5
O0C3 5 ) 5 ) ) 5 5 5 5 5 5 5 5 )
O0C4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5
OC5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Oc6 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5
OC7 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5
Oc8 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5
0c9 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 5

OC10 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5






